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Organizacion general

1.1. Datos de la asignatura
ob]§Ilel Formacion Obligatoria
NN El periodismo multimedia: evolucién y
tendencias
: Periodismo multimedia en la sociedad digital
A : A 3 ECTS
Caracter | Obligatorio
Curso | Primero
Semestre | Primero
Idioma en que se imparte | Castellano
Requisitos previos | No existen
Dedicacion al estudio 25 horas
recomendada por ECTS
1.2. Introduccidn a la asignatura

El periodismo en la era digital ha permitido el desarrollo de profesionales y medios
convergentes que se relacionan en procesos de producciéon que cambian a un ritmo
constante. Este periodismo debe ser analizado en base a una concepcién actual y evolutiva
en atencion a diferentes vertientes. Para ello se establecen unas pautas que contribuyen a
asimilar estos conceptos y hacerlos entendibles a los futuros profesionales de la
informacién digital.
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1.3. Competencias y resultados de aprendizaje

COMPETENCIAS BASICAS y GENERALES

CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de
ser originales en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de
investigacion.

CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad
de resolucidon de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de
contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

CB8 - Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a
la complejidad de formular juicios a partir de una informaciéon que, siendo
incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y
éticas vinculadas a la aplicacidn de sus conocimientos y juicios.

CB9 - Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y
razones ultimas que las sustentan a publicos especializados y no especializados de
un modo claro y sin ambigliedades.

CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan
continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o
auténomo.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA ASIGNATURA

CEO1 - Disefiar estrategias para la monetizacidon de contenidos en un contexto de
periodismo multimedia.

CEO2 - Formular tacticas de integraciéon de medios digitales y no digitales,
asegurando su coherencia interna en el ambito del periodismo multimedia.

CEO3 - Disefiar proyectos de transformacion del periodismo tradicional al
periodismo multimedia.
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2. Contenidos/temario

Unidad Competencial 1 / Tema 1 — Vertiente Socioldgica. Analisis del impacto de los
nuevos modelos de comunicacién periodistica en la sociedad actual y sus
transformaciones. Nuevo perfil cambiante.

Unidad Competencial 2 / Tema 2 — Vertiente Cultural. Transformacion de la industria
comunicativa a través de la informaciéon multimedia.

Unidad Competencial 3 / Tema 3 — Vertiente Tecnoldgica. Adaptacion de los procesos

de generacidn de informacion a las nuevas tecnologias en entornos abiertos y de pago.

Unidad Competencial 4 / Tema 4 — Vertiente politica. Los cambios en la relacién entre

politica y periodismo en los nuevos entornos de comunicacion.

Unidad Competencial 5 / Tema 5 — Vertiente econémica.
e Analisis del impacto econdmico del mundo multimedia en la industria de
la comunicacién: estrategias para reinventarse en contextos cambiantes.
La monetizacion de contenidos

e Emprendimiento y modelos de negocio en el periodismo multimedia.
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3. Actividades Formativas

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases expositivas 10 100
Sesiones con expertos en el aula 3 100
Observacién y evaluacién de recursos 4 0
didacticos audiovisuales
Estudio y seguimiento de material 6 0
interactivo
Clases practicas 12 100
Practicas observacionales 6 0
Actividades de seguimiento de la 6 0
asignatura
Tutorias 15 30
Estudio del manual de la asignatura 35 0
Estudio del material complementario 15 0
Desarrollo de actividades del portafolio 25 0
Trabajo Cooperativo 6 0
Prueba final 2 100
Talleres profesionales 5 100
V.04
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4. Metodologias Docentes

Leccién magistral

Debate critico

Observacion

Seguimiento

Estudio de casos

Resolucién de problemas

Simulacién

Trabajo Cooperativo

Disefio de proyectos

Exposicidn de trabajos

Monitorizacion de actividades del alumnado

Revisién bibliografica
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5. Evaluacion

5.1. Sistema de evaluacion

El Modelo de Evaluacién de estudiantes en la Universidad se sustenta en los principios del
Espacio Europeo de Educacién Superior (EEES), y estd adaptado a la estructura de formacidn

virtual propia de esta Universidad. De este modo, se dirige a la evaluacidon de competencias.

Es requisito indispensable aprobar el portafolio y la prueba final con un minimo de 5 para

ponderar las calificaciones.

Sistemas de evaluacién Ponderacion | Ponderacion
minima maxima
Evaluacion del Portafolio*: Actividad tedrica 10.0 15.0
Evaluacion del Portafolio*: Actividad de analisis 15.0 25.0
Evaluacion del Portafolio*: Actividad profesional 25.0 40.0

Evaluacidn del Portafolio*: Actividades de evaluacién
5.0 10.0
continua

Evaluacion de la prueba* 40.0 60.0

*Es requisito indispensable para superar la asignatura aprobar cada apartado (portafolio

y prueba final).

Atendiendo a la Normativa de Evaluacién de la Universidad, se tendra en cuenta que la
utilizacion de contenido de autoria ajena al propio estudiante debe ser citada
adecuadamente en los trabajos entregados. Los casos de plagio serdn sancionados con

suspenso (0) de la actividad en la que se detecte. Asimismo, el uso de medios fraudulentos
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durante las pruebas de evaluaciéon implicara un suspenso (0) y podra implicar la apertura

de un expediente disciplinario.

5.2. Sistema de Calificacion

La calificacion de la asignatura se establecerd en los siguientes cdmputos y términos:

Nivel de Competencia Calificacion Oficial Etiqueta Oficial
Muy competente 9,0-10 Sobresaliente
Competente 7,0-8,9 Notable
Aceptable 50-6,9 Aprobado
AUn no competente 0,0-4,9 Suspenso

El nivel de competencia en cada una de las actividades realizadas se medird, teniendo en
cuenta criterios generales derivados de la consecucion de los resultados de aprendizaje,
gue en términos generales y en funcidon de la adecuacién en el planteamiento de los
contenidos generales y contenidos especificos, valoraran por norma general y en trabajos
escritos, la correccion de la estructura formal y organizacion del discurso (semantica, sintaxis
y léxico) valordndose ademds la originalidad, creatividad y argumentacién de las

intervenciones utilizando referencias bibliograficas.

Sin detrimento de lo anterior, el alumnado dispondra de una rabrica simplificada (CAMPUS)
gue mostrara los aspectos que valorard el docente, como asi también los niveles de
desempeiio que tendra en cuenta para calificar las actividades vinculadas a cada resultado

de aprendizaje.
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6. Bibliografia

V.04 e
Guia didactica 10
Periodismo multimedia en la sociedad digital



